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Heridas y curación

Primeros auxilios curan +1 PV���������������������������� Medicina cura +1D3 PV

Herida grave = pérdida de ≥½ de los PV máximos en un solo ataque.

Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.

Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.

Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente; después 
requiere Medicina.

Ritmo de curación natural: sin Herida grave se recupera 1 PV al día. 
Con Herida grave hay que hacer tirada de curación semanal.

Grado de éxito:
Pifia.............................. 100/96+
Fracaso........................ > Habilidad
Normal........................ ≤ Habilidad
Difícil........................... ½ Habilidad
Extremo...................... 1/5 Habilidad
Crítico......................... 01

Forzar tiradas: debes justificar la repetición; no se pueden forzar las 
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte� 

CReglas de referencia rapidac 
Reglas de habilidades y características

�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������
�������������������������������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������
�����������������������������������������������������������

Descripción personal ����������������������������������������������������������������������������������

CTrasfondoc


	Sin título

	Investigator_Name: Kim Malden
	Player_Name: Patricia Gómez     
	Occupation: Enfermera
	Sex: Mujer
	Age: 40
	Residence: Arkham
	Birthplace: Arkham
	STR: 40
	CON: 70
	SIZ: 50
	DEX: 60
	APP: 60
	INT: 50
	POW: 60
	EDU: 70
	MOV: 7
	MajorWound: Off
	MaxHP: 12
	Sanity_Start: 60
	TempInsane: Off
	IndefInsane: Off
	Sanity_Max: 99
	MP_Recovery: 12
	Skill_Anthropology: 
	Skill_FirearmsHandgun: 
	Skill_FirearmsRifle: 
	SkillDef_Firearms1: 
	Skill_Firearms1: 
	Skill_Archaeology: 
	SkillDef_ArtCraft1: 
	Skill_ArtCraft1: 
	SkillDef_ArtCraft2: 
	Skill_ArtCraft2: 
	SkillDef_ArtCraft3: 
	Skill_ArtCraft3: 
	Skill_LibraryUse: 
	Skill_Locksmith: 
	Skill_FastTalk: 
	SkillDef_Science1: Biología
	Skill_Science1: 40
	SkillDef_Science2: Química
	Skill_Science2: 50
	SkillDef_Science3: 
	Skill_Science3: 
	Skill_FightingBrawl: 65
	SkillDef_Fighting1: 
	Skill_Fighting1: 
	SkillDef_Fighting2: 
	Skill_Fighting2: 
	Skill_OpHvMachine: 
	Skill_Accounting: 
	Skill_CreditRating: 30
	Skill_Law: 
	Skill_SpotHidden: 50
	Skill_Disguise: 
	Skill_Charm: 65
	Skill_Ride: 
	Skill_Listen: 50
	Skill_Dodge: 30
	Skill_History: 35
	Skill_Intimidate: 
	Skill_SleightOfHand: 
	Skill_Throw: 
	SkillDef_LanguageOwn: Inglés
	Skill_LanguageOwn: 70
	SkillDef_LanguageOther1: 
	Skill_LanguageOther1: 
	SkillDef_LanguageOther2: 
	Skill_LanguageOther2: 
	SkillDef_LanguageOther3: 
	Skill_LanguageOther3: 
	Skill_MechRepair: 
	Skill_Medicine: 75
	Skill_CthulhuMythos: 
	Skill_Swim: 30
	Skill_NaturalWorld: 
	Skill_Occult: 
	Skill_Navigate: 20
	Skill_Persuade: 
	SkillDef_Pilot1: 
	Skill_Pilot1: 
	Skill_FirstAid: 70
	Skill_Psychology: 50
	Skill_Jump: 
	Skill_Track: 
	Skill_Stealth: 40
	SkillDef_Survival1: 
	Skill_Survival1: 
	Skill_Appraise: 
	Skill_Climb: 
	SkillDef_Custom1: 
	Skill_Custom1: 
	SkillDef_Custom2: 
	Skill_Custom2: 
	SkillDef_Custom3: 
	Skill_Custom3: 
	SkillDef_Custom4: 
	Skill_Custom4: 
	Weapon_Regular0: 25
	Weapon_Hard0: 12
	Weapon_Extreme0: 5
	Weapon_Name1: Escalpelo quirúrgico
	Weapon_Regular1:  65 
	Weapon_Hard1: 
	Weapon_Extreme1: 
	Weapon_Damage1:    1D4   
	Weapon_Range1: -
	Weapon_Attacks1:    1   
	Weapon_Ammo1: -
	Weapon_Malf1: -
	Weapon_Name2: Pelea desarmada   
	Weapon_Regular2:  65 
	Weapon_Hard2: 
	Weapon_Extreme2: 
	Weapon_Damage2:    1D3   
	Weapon_Range2: -
	Weapon_Attacks2:    1   
	Weapon_Ammo2: -
	Weapon_Malf2: -
	Weapon_Name3: 
	Weapon_Regular3: 
	Weapon_Hard3: 
	Weapon_Extreme3: 
	Weapon_Damage3: 
	Weapon_Range3: 
	Weapon_Attacks3: 
	Weapon_Ammo3: 
	Weapon_Malf3: 
	Skill_Anthropology_half: 
	Skill_Anthropology_fifth: 
	Skill_FirearmsHandgun_half: 
	Skill_FirearmsHandgun_fifth: 
	Skill_FirearmsRifle_half: 
	Skill_FirearmsRifle_fifth: 
	Skill_Firearms1_half: 
	Skill_Firearms1_fifth: 
	Skill_Archaeology_half: 
	Skill_Archaeology_fifth: 
	Skill_ArtCraft1_half: 
	Skill_ArtCraft1_fifth: 
	Skill_ArtCraft2_half: 
	Skill_ArtCraft2_fifth: 
	Skill_ArtCraft3_half: 
	Skill_ArtCraft3_fifth: 
	Skill_LibraryUse_half: 
	Skill_LibraryUse_fifth: 
	Skill_Locksmith_half: 
	Skill_Locksmith_fifth: 
	Skill_FastTalk_half: 
	Skill_FastTalk_fifth: 
	Skill_Science1_half: 
	Skill_Science1_fifth: 
	Skill_Science2_half: 
	Skill_Science2_fifth: 
	Skill_Science3_half: 
	Skill_Science3_fifth: 
	Skill_FightingBrawl_half: 
	Skill_FightingBrawl_fifth: 
	Skill_Fighting1_half: 
	Skill_Fighting1_fifth: 
	Skill_Fighting2_half: 
	Skill_Fighting2_fifth: 
	Skill_Dodge_base: 
	Skill_LanguageOwn_base: 
	Skill_OpHvMachine_half: 
	Skill_OpHvMachine_fifth: 
	Skill_Accounting_half: 
	Skill_Accounting_fifth: 
	Skill_CreditRating_half: 
	Skill_CreditRating_fifth: 
	Skill_Law_half: 
	Skill_Law_fifth: 
	Skill_SpotHidden_half: 
	Skill_SpotHidden_fifth: 
	Skill_Disguise_half: 
	Skill_Disguise_fifth: 
	Skill_Charm_half: 
	Skill_Charm_fifth: 
	Skill_Ride_half: 
	Skill_Ride_fifth: 
	Skill_Listen_half: 
	Skill_Listen_fifth: 
	Skill_Dodge_half: 
	Skill_Dodge_fifth: 
	Skill_History_half: 
	Skill_History_fifth: 
	Skill_Intimidate_half: 
	Skill_Intimidate_fifth: 
	Skill_SleightOfHand_half: 
	Skill_SleightOfHand_fifth: 
	Skill_Throw_half: 
	Skill_Throw_fifth: 
	Skill_LanguageOwn_half: 
	Skill_LanguageOwn_fifth: 
	Skill_LanguageOther1_half: 
	Skill_LanguageOther1_fifth: 
	Skill_LanguageOther2_half: 
	Skill_LanguageOther2_fifth: 
	Skill_LanguageOther3_half: 
	Skill_LanguageOther3_fifth: 
	Skill_MechRepair_half: 
	Skill_MechRepair_fifth: 
	Skill_Medicine_half: 
	Skill_Medicine_fifth: 
	STR_half: 
	STR_fifth: 
	CON_half: 
	CON_fifth: 
	SIZ_half: 
	SIZ_fifth: 
	DEX_half: 
	DEX_fifth: 
	APP_half: 
	APP_fifth: 
	INT_half: 
	INT_fifth: 
	POW_half: 
	POW_fifth: 
	EDU_half: 
	EDU_fifth: 
	MOVplus1: Off
	MOVminus1: Off
	Skill_CthulhuMythos_half: 
	Skill_CthulhuMythos_fifth: 
	Skill_Swim_half: 
	Skill_Swim_fifth: 
	Skill_NaturalWorld_half: 
	Skill_NaturalWorld_fifth: 
	Skill_Occult_half: 
	Skill_Occult_fifth: 
	Skill_Navigate_half: 
	Skill_Navigate_fifth: 
	Skill_Persuade_half: 
	Skill_Persuade_fifth: 
	Skill_Pilot1_half: 
	Skill_Pilot1_fifth: 
	Skill_FirstAid_half: 
	Skill_FirstAid_fifth: 
	Skill_Psychology_half: 
	Skill_Psychology_fifth: 
	Skill_Jump_half: 
	Skill_Jump_fifth: 
	Skill_Track_half: 
	Skill_Track_fifth: 
	Skill_Stealth_half: 
	Skill_Stealth_fifth: 
	Skill_Survival1_half: 
	Skill_Survival1_fifth: 
	Skill_Appraise_half: 
	Skill_Appraise_fifth: 
	Skill_Climb_half: 
	Skill_Climb_fifth: 
	Skill_Custom1_half: 
	Skill_Custom1_fifth: 
	Skill_Custom2_half: 
	Skill_Custom2_fifth: 
	Skill_Custom3_half: 
	Skill_Custom3_fifth: 
	Skill_Custom4_half: 
	Skill_Custom4_fifth: 
	DamageBonus:  
	Build:  
	Skill_Dodge_Copy: 
	Skill_Dodge_Copy_half: 
	Skill_Dodge_Copy_fifth: 
	Skill_Anthropology_Chk: Off
	Skill_FirearmsHandgun_Chk: 
	Skill_FirearmsRifle_Chk: 
	Skill_Firearms1_Chk: Off
	Skill_Archaeology_Chk: Off
	Skill_ArtCraft1_Chk: Off
	Skill_ArtCraft2_Chk: Off
	Skill_ArtCraft3_Chk: Off
	Skill_LibraryUse_Chk: Off
	Skill_Locksmith_Chk: Off
	Skill_FastTalk_Chk: Off
	Skill_FightingBrawl_Chk: Off
	Skill_Fighting1_Chk: Off
	Skill_Fighting2_Chk: Off
	Skill_OpHvMachine_Chk: Off
	Skill_Accounting_Chk: Off
	Skill_Law_Chk: Off
	Skill_SpotHidden_Chk: Off
	Skill_Disguise_Chk: Off
	Skill_Charm_Chk: Off
	Skill_Ride_Chk: Off
	Skill_Listen_Chk: Off
	Skill_Dodge_Chk: Off
	Skill_History_Chk: Off
	Skill_Intimidate_Chk: Off
	Skill_SleightOfHand_Chk: Off
	Skill_Throw_Chk: Off
	Skill_LanguageOwn_Chk: Off
	Skill_LanguageOther1_Chk: Off
	Skill_LanguageOther2_Chk: Off
	Skill_LanguageOther3_Chk: Off
	Skill_MechRepair_Chk: Off
	Skill_Medicine_Chk: Off
	Skill_Swim_Chk: Off
	Skill_NaturalWorld_Chk: Off
	Skill_Navigate_Chk: Off
	Skill_Persuade_Chk: Off
	Skill_Pilot1_Chk: Off
	Skill_Track_Chk: Off
	Skill_Jump_Chk: Off
	Skill_Psychology_Chk: Off
	Skill_Occult_Chk: Off
	Skill_FirstAid_Chk: Off
	Skill_Stealth_Chk: Off
	Skill_Survival1_Chk: Off
	Skill_Appraise_Chk: Off
	Skill_Climb_Chk: Off
	Skill_Custom1_Chk: Off
	Skill_Custom2_Chk: Off
	Skill_Custom3_Chk: Off
	Skill_Custom4_Chk: Off
	ImageField1: 
	PersonalDescription: Bien parecida. Cuida su aspecto, pero solo para sentirse cómoda en cualquier situación social, nunca para resultar intencionadamente atractiva a los hombres.
	Ideology: En la sociedad hay un mal que debe ser erradicado: la desigualdad. Por más que Kim esté acostumbrada a lidiar con la pobreza o la misoginia, no dejará de luchar por lo que cree.
	SignificantPeople: Su ídolo es Al Smith, el candidato demócrata a las elecciones presidenciales del año pasado (1924). Para consternación de Kim, Smith perdió frente a Herbert Hoover.
	MeaningfulLocations: El hospital de veteranos que hay en Boundary St. Kim trabaja allí de voluntaria y sabe cómo ayudar a los tullidos mejor que nadie, pues estuvo en Europa durante la Gran Guerra.
	TreasuredPossessions: Wilson, su hermoso y apacible gato. Es su única compañía, toda vez que Kim mantiene celosamente su soltería y carece de familia cercana. VÍNCULO FUNDAMENTAL.
	Traits: Soñadora pero no ingenua; su punto de dureza tiene que ver con su profesión, pero también con su experiencia en la Gran Guerra. Es curiosa, a veces demasiado.
	InjuriesScars: 
	PhobiasManias: 
	ArcaneTomes: 
	Encounters: 
	Gear_Left: Kim dispone de todo el equipo lógico y necesario que se puede encontrar en un apartamento de clase media, así como todo lo que requiere para llevar a cabo su trabajo correctamente.
	Gear_Right: 
	SpendingLevel: 10$ diarios.
	Cash: 60$ en total.
	Assets: Dispone (o tiene acceso en el hospital de veteranos) a la práctica totalidad de fármacos y medicamentos que se pueden conseguir en EE. UU. No tiene coche ni vivienda propia. Alquila un modesto pero decente estudio en los Apartamentos Guardian de la calle Brown 622.
	FellowChar1: Lee Howard
	FellowRelation1: Investigador privado
	FellowPlayer1: Rodrigo
	FellowChar2: 
	FellowRelation2: 
	FellowPlayer2: 
	FellowChar3: 
	FellowRelation3: 
	FellowPlayer3: 
	FellowChar4: Wilbur Welch
	FellowRelation4: Bibliotecario de la UM
	FellowPlayer4: Eduardo
	FellowChar5: 
	FellowRelation5: 
	FellowPlayer5: 
	FellowChar6: 
	FellowRelation6: 
	FellowPlayer6: 
	FellowChar7: 
	FellowRelation7: 
	FellowPlayer7: 
	FellowChar8: 
	FellowRelation8: 
	FellowPlayer8: 
	Notas: 
	Skill_Science3_Chk: Off
	Skill_Science2_Chk: Off
	Skill_Science1_Chk: Off
	Skill_Psychoanalysis_Chk: Off
	Skill_DriveAuto_Chk: Off
	Skill_DriveAuto: 
	Skill_DriveAuto_half: 
	Skill_DriveAuto_fifth: 
	Skill_ElecRepair: 
	Skill_ElecRepair_half: 
	Skill_ElecRepair_fifth: 
	Skill_ElecRepair_Chk: Off
	Skill_Psychoanalysis_half: 
	Skill_Psychoanalysis_fifth: 
	Skill_Psychoanalysis: 26
	SkillDef_Custom5: 
	Skill_Custom5: 
	Skill_Custom5_half: 
	Skill_Custom5_fifth: 
	Skill_Custom5_Chk: Off
	SkillDef_Custom6: 
	Skill_Custom6: 
	Skill_Custom6_half: 
	Skill_Custom6_fifth: 
	Skill_Custom6_Chk: Off
	Weapon_Malf4: 
	Weapon_Ammo4: 
	Weapon_Attacks4: 
	Weapon_Range4: 
	Weapon_Damage4: 
	Weapon_Extreme4: 
	Weapon_Hard4: 
	Weapon_Regular4: 
	Weapon_Name4: 


